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Bereiten wir die 
Schüler von heute in 
Schulen von gestern 

auf die Probleme von 
übermorgen vor? 

Es gab einmal eine 
Welt ohne Computer… 



Arbeit für 
Informatikprodukt 

Einsatz des 
Informatikprodukts 

Auswirkungen des 
Einsatzes 



 











Die Mediendidaktikerin: «Ich zeige Euch 
Auswirkungen von sozialen Netzen auf 
unsere Gesellschaft, etwa auf Journalismus 
oder Marketing, und wie Ihr soziale 
Netzwerke bewusst und sinnvoll einsetzen 
könnt. Wir betrachten Beispiele von viralen 
Inhalten – und von Shitstorms.» 



Die ICT Lehrperson: «Ich zeige Euch Beispiele 
von sozialen Netzwerken, wie Ihr Euch 
Accounts einrichtet, wem Eure Daten 
gehören, was Ihr zum Thema Datenschutz 
und Copyright berücksichtigen müsst.» 



Die Informatikerin: «Ich zeige Euch, wie die 
Daten von sozialen Netzwerken 
in Datenbanken verwaltet werden, wie 
Webapplikationen gebaut werden und wie 
etwa «Freunde»-Vorschläge entstehen.» 



Informatik 

ICT 

Mediendidaktik 



Computation Berechenbarkeit 

Communication Kommunikation 

Coordination Verteilte Systeme 

Recollection Datenbanken 

Automation Algorithmen 

Evaluation Evaluation 

Design System Entwurf 
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Programming Programmieren 

Engineering 
Systems 

Software-Systeme 
entwickeln 

Modeling and 
validation 

Systeme modellieren 
und validieren 

Innovating Innovationen 
entwickeln 
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PROGRAM Average 
VAR count : INTEGER; 
  sum, average, number : REAL; 
BEGIN 
 sum := -99999; (* HACK *) 
  count := -1; (* HACK *) 
 REPEAT 
  writeln('please input a number'); 
  read (number) 
  sum := sum + number; 
  count := count + 1; 
 UNTIL (number = 99999); (* HACK *) 
 average := sum/count; 
 writeln('the average is: ',average); 
END. 

Schreibe ein Programm, dass ganze Zahlen einliest und 
anschliessend den Durchschnitt anzeigt. Die Eingabe hört 
auf, wenn der Benutzer 99999 eingibt. 



Schreiben Sie ein Programm, bei dem ausgegeben wird, nach wie 
vielen Jahren eine anfängliche Schuld getilgt sein wird. Zusätzlich soll 
ausgegeben werden, wie viel insgesamt bezahlt wurde, um die 
Schuld zu tilgen, und welches die letzte Rückzahlung ist. 
 
Als Eingabe erhält Ihr Programm die anfänglich geschuldete Summe, 
den Jahres-Zinsfuß und den jährlichen Rückerstattungsbetrag. 
 
Gehen Sie davon aus, dass die Rückzahlungen jährlich erfolgen und 
dass die erste Rückzahlung erst nach einem Jahr - also nach der 
ersten Verzinsung - geschieht (nachschüssig). 
 
Bemerkung: Falls der Jahreszins höher ist als der 
Rückerstattungsbetrag, kann die Schuld logischerweise nicht 
zurückerstattet werden. Geben Sie dies als Meldung aus. 

Quelle dem Autor der Präsentation bekannt. 





float gewicht = 10 + random(20); 

strokeWeight(gewicht); 

 

float r = 100 + random(155); 

float g = random(155); 

float b = random(155); 

stroke(r, g, b); 

 

float x = random(width); 

float y = random(height); 

point(x, y); 



«Spielerisches» Beispiel zeigt grundlegende Konzepte 
 

Á Wie kann ein Computer Zufallszahlen «berechnen»? 
 

Á Wie werden Farben modelliert? Welche Farbmodelle gibt es? 
 

Á Wie geht ein Computer mit verschiedenen Arten von Zahlen um 
(Ganzzahlen, Fliesskommazahlen)? 
 

Á Wie merkt sich ein Computer Daten bei Programmausführung? 
 

Á Welche Grafik-Primitive gibt es (Eigenschaften wie  Farbe oder 
Strichstärke; Primitive wie Punkte, Linien, Ellipsen, …)? 
 

Á Welchen Einfluss hat die Framerate (Wiederholungsrate) bei der 
Darstellung von Animationen? 
 

Und das ist nur der Anfang!  









www.ethz.ch/media/detail?pr_id=1140 











 
 
 
 
 
 
 
 
 
Prinzip “Information Hiding” 
David Parnas. On the Criteria to Be Used in Decomposing 
Systems Into Modules, Communications of the ACM, 1972. 
 









Spezifikation einer Abfrage: 
'SELECT A,D WHERE D > 100 ORDER BY D‘ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
SEQUEL = Structured English Query Language, der Vorläufer 
von SQL, wird 1975 von IBM entwickelt. 







Welches sind die hundert am besten 
bewerteten Filme mit den meisten Stimmen,  
die mindestens 100’000 Stimmen erhielten?  
 
SELECT title, rank, votes  
FROM movies  
JOIN ratings USING (movieid)  
WHERE votes > 100000  
ORDER BY rank DESC, votes DESC  
LIMIT 100 





Die Regeln der digitalen Kriegsführung 
Tagesanzeiger, 05.02.2013 

Maschinen entlarven Mörder 
Tagesanzeiger, 22.02.2013 









Bereiten wir die 
Schüler/innen  

heute darauf vor! 

Die Welt von 
morgen.  


