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Dwarf Fortress, Tarn & Zach Adams, 2006



Transistor, Supergiant Games, 2014



Cloud Chasers, Blindflug Studios, 2015



Cloud Chasers, Blindflug Studios, 2015Hellblade: Senua’s Sacrifice, Ninja Theory, 2017



Cloud Chasers, Blindflug Studios, 2015Dys4ia, Anna Anthropy, 2012







«Seit ich im Kunstbereich tätig bin, musste ich mir 

einige Klischees anhören: Meine Arbeit sei mehr ein 

Hobby, davon leben könne man sowieso nicht, ich sei 

ein Schmarotzer, zahle keine Steuern und würde 

sowieso ‹nichts der Gesellschaft beisteuern›.»

Dominik Wolfinger, «Meinungs-Mittwoch: Liebe Künstler*innen, Mut zur Faulheit!», 

Tsüri.ch, 2018



«[Häufig] verschwimmen die Grenzen zwischen Arbeit 

und Freizeit. Dies rührt daher, dass die Arbeitszeiten 

[...] – oft über längere Zeit – komplett vereinnahmend 

sind und man sich den Projekten völlig hingibt.»

Dominik Wolfinger, «Meinungs-Mittwoch: Liebe Künstler*innen, Mut zur Faulheit!», 

Tsüri.ch, 2018
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