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Once upon a time in a land far
far away, there wasa
kingdom. The fertile, green
land of the kingdom was well
protected by the greatest lake,
the deepest forest and the
highest mountain. So the
people lived a simple life
where the men hunt and the
women weave - all protected
by the rule of the king. One
day the king - while hunting
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weaving; their eyes met for a
brief moment. While love was

in their eyes the stars
i predicted that their encounter

will change the fabric of the
world.
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Dwarf Fortress, Tarn & Zach Adams, 2006
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Transistor, Supergiant Games, 2014



Cloud Chasers, Blindflug Studios, 2015
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Dys4ia, Anna Anthropy, 2012










«Seit ich im Kunstbereich tatig bin, musste ich mir
einige Klischees anhdren: Meine Arbeit sei mehr ein
Hobby, davon leben kdnne man sowieso nicht, ich sei
ein Schmarotzer, zahle keine Steuern und wirde
sowieso «<nichts der Gesellschaft beisteuern>.»

Dominik Wolfinger, «Meinungs-Mittwoch: Liebe Kunstler*innen, Mut zur Faulheit!»,
Tsuri.ch, 2018




«[Haufig] verschwimmen die Grenzen zwischen Arbeit
und Freizeit. Dies ruhrt daher, dass die Arbeitszeiten
[...] — oft Gber langere Zeit — komplett vereinnahmend
sind und man sich den Projekten vallig hingibt.»

Dominik Wolfinger, «Meinungs-Mittwoch: Liebe Kinstler*innen, Mut zur Faulheit!»,
Tsuri.ch, 2018
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